p Aprendlces

Recurso de aprendlza e

. ; ‘
‘ - ‘ . | 3
, ) Sugerido para
Formacion Docente
Walter Tournier

Una serie original de .4 ¢ 1
N (ceibal

“Ypplls



“Me costaba conseguir algunos

juguetes que me gustaban, no se -
compraban. Entonces, me los

fabricaba.” ‘ ¥

“Y entonces, con elementos 2
comunes podeés lograr o pueden ,
los niAos transmitir cosas, que eso

' es o que importa, trar‘mitir."
-
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Siempre digo, una cosa es mover

: -
y otra animar, mover mueve WALTER TOU RNIER

cualquiera, pero otra cosa/es que
tome vida, que haya si/eréios 3%
cosas. Eso es animar, anima, darle
alma,almaal ijetarf/’éu{o que

”

sed” R


http://www.youtube.com/watch?v=q5xxLy6PJuE
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;Qué se Los estudiantes realizaran un cortometraje con
g la técnica de Stopmotion, donde se buscara
pretende promover la escritura narrativa, la produccion

' abajar a partir creativa de las distintas situaciones y la
\ incorporacion de técnicas de registro vy
presentacion.
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https://youtu.be/q5xxLy6PJuE
https://youtu.be/q5xxLy6PJuE

Desarrollo de la
propuesta

Actividad 1: Entrevista a Walter Tournier

Presentar las siguientes palabras en el
pizarron: Tournier, animacioén, cine. A partir
de ellas, realizar la adaptacion de la rutina de
pensamiento: busco, pienso, me pregunto:.

Busco: realizo una busgueda en internet
de al menos tres fuentes que refieran a los
conceptos e ideas presentadas. Estos se
pueden combinar o buscar por separado.
Pienso: a partir del relevamiento de las
fuentes, ;qué pienso de la informacion
encontrada? ¢ De qué se trata?

Me pregunto: escribo todas aquellas
inquietudes que se despiertan frente a lo
indagado y reflexionado posteriormente.

Intercambiar grupalmente los resultados y a
partir de ello visualizar la entrevista a Walter
Tournier, escultor contemporaneo y director
uruguayo de animacion y documental.

1. Adaptado de Furman, M. (2021). Ensefar distinto. Siglo XXI.




Actividad 2:
Tira una historia

En grupos de cuatro estudiantes, se invita
a los participantes a realizar la dinamica
“Tira una historia”. La misma consiste en
tirar el dado tres veces. La primera tirada
definird el personaje principal. Podran
agregar tantos personajes como asi lo
deseen. La segunda tirada correspondera
al escenario principal donde sucederdn
los hechos vy, la tercera y ultima tirada,
establecera el problema principal a
resolver en la narrativa.

Se pretende que la narracién presente
hechos concretos. Por tanto, se espera
gue cada narrativa no supere las dos
carillas de extension.
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https://drive.google.com/file/d/10y9N3lgHJO_7dYhJGbeXceg3XCQuybuY/view?usp=sharing

Actividad 3:
Stop motion en el aula

A partir de las narrativas realizadas, se
invita a los grupos a ubicarse en circulo.
Deberan rotar a la derecha su produccion,
recibiendo la de otro equipo por |la
izquierda.

Se propone a partir de lo elaborado,
adaptarlo para convertirlo en un guién
cinematografico. Para su animacién, se
utilizard la técnica del stop motion que
contemple los siguientes aspectos:

Presencia del personaje principal.
Creacion de escenografia.
Resolucion del problema.

Sonido e iluminacion.




Se sugiere la reutilizacion de materiales
(hojas, cartulinas, entre otros) y elementos de
la naturaleza. Se espera que la animacién no
supere los dos minutos.

Para informarse mas acerca del stop motion
y su realizacion y algunos ejemplos:
https:./www.youtube.com/watch?v=magqgvxIrK
Olc,

https:.// www.youtube.com/watch?v=MEg|Oulv

aSY&list=PLHoglLkQ_uFshsx5XZ -XOWOtay4D
SaWG2,
https:.//www.youtube.com/watch?v=YOKCOQs
3aD0&list=PL HoglL kQ_ uFshsx5XZ -XOWOtay4
DSaWG2&index=10

Aplicaciones que pueden ser Utiles para su
realizacion: Filmora, Dragonframe, Stop
Motion Studio, Boinx,, iStopMotion, Capcut.
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Actividad 4: Avant Premier

Para finalizar la secuencia, cada equipo hara la
presentacion oficial de su proyecto
cinematografico.

Se sugiere acondicionar el salén o ir a algun
sitio que se adapte de mejor manera para
observar y compartir las producciones.

Se espera que se realice una devolucién oral
para cada equipo y lo presentado.

Actividad 5: Ticket de salida

Para finalizar, se presentan las siguientes
preguntas a responder en post it como ticket
de salida:

(Qué fue lo mas emocionante o
interesante de la actividad?

¢ Sobre qué te gustaria profundizar? ;En
qué te quedas pensando?

¢COmo te sentiste al trabajar en equipo
durante la realizacion de actividades?
¢Qué aspectos especificos te hicieron
sentir asi?




Episodios, podcast, desgrabaciones en espanol e
inglés, LSU y mas recursos de aprendizajes en

Este recurso de aprendizaje fue desarrollado por las docentes

Elena Rebufello y Vanessa Martinez del equipo de Desarrollo de aprendices.ed U .uy °
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